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Introduzione

Cio che qui effettuiamo ¢ una ricognizione ad ampio raggio con-
cernente il contemporaneo mezzo espressivo del video, soprattutto su
supporto digitale e inteso in senso sperimentale (a livello stilistico-for-
male) o per meglio dire “artistico”. L’accezione in cui la videoarte o
“arte del video” viene considerata risulta abbastanza ampia, aperta a
opere, manifestazioni e pratiche alquanto eterogence ¢, di primo ac-
chito, accostabili con una certa difficolta. Nel presente volume trova-
no dunque in primo luogo per questa ragione spazio la videoart sin-
Hle-channel, 1a net art, il live media, la street art, il video musicale, il
videogioco, la produzione audiovisiva di noti autori teatrali, e cosi via.
Alla base di una simile scelta vi ¢ la constatazione del fatto che gli stru-
menti forniti dallinformatica o meglio le tecnologie digitali non fan-
no che sottolineare la principale caratteristica del video, ovvero la ten-
denza a combinare materiali estetici ed elementi specifici di diversi lin-
guaggi espressivi',

La videoarte ragiona proprio su tale caratteristica. Riprendendo le
osservazioni di Sandra Lischi, essa sembra fare leva sulle «qualita me-
tamediali» possedute dall’immagine, in particolare digitale’. La capa-
cita di riflettere sul proprio statuto linguistico e sulla propria funzione

"1 processo combinatorio a cui il mezzo comunicativo del video dd vita muta in
modo radicale Paspetto ¢ la natura delle forme espressive coinvolre. A riguardo Simo-
netta Cargioli scrive: «La performance, la danza, la poesia, il cinema, tra gli esempi nu-
merosi, diventano altra cosa dopo il video, o perlomeno dopo averne assorbito il con-
tatto: videodanza, performance video, poesia clettronicar, Simonctta Cargioli, “In-
rroduzione”, in Id. (a cura di), Le arti del viden. Squarvdi d’antore fra pittura, fito-
grafia, cinema ¢ nuove tecnolgie, ETS, Pisa 2004, pp. 15-16.

* Cfr. Sandra Lischi, “Prefazione”, in Simonetta Cargioli (a cura di), op.cst., p. 10.
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Il secondo capitolo riporta informazioni, dati, immagini ¢ alcuni
commenti critici inerenti le opere presentate nell’ambito delle prime
quattro edizioni di The Scientist.

Il suggerimento di adottare un approccio metodologico fondato
sulla “interdisciplinarietd” proviene in primo luogo dall’universo della
ricerca cinematografica (¢ audiovisiva) e da quello dell’odierna curate-
la di eventi artistici. Noi concordiamo con Sandra Lischi® ¢ con Luca
Cerizza*, i quali sostengono che da un’opera o da un avvenimento ar-
tistico deve trasparire non soltanto un progetto estetico ma anche una
idea della societa per non dire una concezione dell’esistenza.

Il video digitale sembra rimandare per via ideale, simbolica, alla
realta artistica e socio-culturale di cui ¢ espressione, le cui principali ca-
ratteristiche sono proprio la “fluiditd”, la mutevolezza ¢ la tendenza al-
Pibridazione.

Mavrco Teti e Vitaliano Tets

* Cft. ibidem, p.11.

' Cfi. Luca Cerizza, in AANVV, T giovani curatori ¢ Parte contemporanea, Silvana
Editorale, Milano 2006, pp. 20-21.
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Le tecnologie digitali non fanno
che sottolineare la principale
caratteristica del video,

ovvero la tendenza

a combinare materiali estetici
ed elementi specifici

di diversi linguaggi espressivi.
La videoarte ragiona proprio

su tale caratteristica.
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